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Suma de Vectores

Vg = Vector Resultante, Vector Suma

Ley de los Senos
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Vectores en el Plano

Vi _ Vo _ Vg __ Vg

Primer Cuadrante (IC)

Segundo Cuadrante (lIC)

sen3 = senf = senvy sena

Suma de Angulos

B+ 6+~ = 180"

a=p3+0| a-+y=180"

b = Direccion con respecto a V,
@ = Direccion con respecto a V;

Teorema del Coseno para Vectores

Vg = \/V% + V3 + 2V Vycosa

VZ_vi_y?2
— (YrTYiT Vo
cos o = ( NV, )

Teorema del Coseno para Triangulos

Vi =/ Vi + V3= 2V Vicosy

_ (Vi+Vi-Vy
cosy = (—aviv,

V, = \/Vé + V2 — 2V Vacosf

_ (Va+Vi-Vi
cos(d = QVRVZ

Vo =/ V3 + Vi = 2VRVcosd

2VRrV

Vi4Vi-V;
cosf = (—R 2

Diferencia de Vectores

D = Diferencia de Vectores
b = Direccion con respecto a V,

@ = Direccion con respecto a V,

D= \/V%+V§ — 2V,V,ycosa

Vi = \/D2+V§— 2DV, cos 3

Vo = \/D2 + V2 — 2DV cosb
o+ B+ 6= 180°
D — Vi W
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Vectores Colineales
Componentes de un Vector Caracteristicas de un Vector
i V= Vcosf
Vy = Vsend
A% ' .
Vi V=,/VZI+V2 Magnitud
_.A V. X
I V. = Vseng Direccion -
v v Vy = Vcosg ' ; :
i — 2 2
6 V= \/VX + Vy Origen Sentido
. tané’ — Punto de Aplicacion
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